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CAPITULO

Introduccion

i Enhorabuena !, ya sélo te queda realizar tu TFG para ser un Ingeniero, | un
altimo esfuerzo !

Modifica éste capitulo para redactar la introduccion a tu trabajo.

Te hemos preparado esta plantilla para hacerte mas facil el proceso de escribir
el “tomo”. No te preocupes en ningiin momento del estilo visual, s6lo preociipate de
que el contenido sea bueno y conciso.

Te dejamos algunos ejemplos de como usar XTEXa lo largo de tu proyecto.

1.1 ) Objetivos

Explica cuéles son los objetivos de tu propuesta. A lo largo del documento de-
berés explicar como los has resuelto y al final del documento, en el apartado Con-
clusiones (4)

= Con el entorno ‘itemize’ podras poner un listado de bullets
= Y cada item saldré en una nueva linea

= También puedes ocupar varias lineas haciendo un salto con doble backslash
estoy en otra linea del mismo bullet.

= Y puedes agregar méas subniveles si lo ves interesante, pero no abuses, haz que
la lectura sea agradable.

e Soy un subnivel
También puedes hacer listas numeradas:
1. Soy el primero

2. Soy el segundo
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CAPITULO

Estado del arte

Este capitulo es realmente importante.

Realiza un estudio acerca de otros productos que existan en el mercado de los
que puedas aprovecharte para construir tu prototipo, o bien aquellos que hacen algo

similar a tu propuesta.

Si lo que propones ya existe, deberias plantearte que hay de diferencial entre tu

propuesta y el producto existente.

Podemos, por ejemplo, tener un fichero por cada tecnologia encontrada:

2.1 ) Tecnologia 1

Explicamos la tecnologia encontradal

2.1.1 ) Ventajas e inconvenientes

Podemos hacer unasub-seccion para tratar algo mas en detalle y facil de seguir.

! Afado una nota al pie de pagina resaltando algo interesante
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Cuanto maés sabes, més te das cuenta de que
no sabes nada

Socrates
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CAPITULO

Desarrollo

UNIX es simple. Sélo necesita un genio para
entender su simplicidad

Dennis Ritchie

3.1 ) Ejemplos de uso'de ETEX

3.1.1 ) Referencias bibliograficas

Ejemplo de referencia bibliografica de un libro [1], un articulo académico [2], una

conferencia [3]| y una tesis []

3.1.2 Y Como hacer subniveles

En esta seccidén mostramos como hacer subsecciones.
Los documentos de Latex se organizan en distintos bloques que se dividen en:

1. part

chapter
section
subsection
subsubsection

paragraph

N e N

supparagraph

Anadiendo un asterisco en el nombre, lo eliminaras de la numeracion, y por tanto,

de la tabla de contenidos.
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Esta es una subsubsection

Este es un paragraph

Y yo soy un subparagraph

Ademas se incluyen comandos adicionales para activar efectos como éste ...
Con el comando “resaltar” se mostrara el texto en una caja como la que ves.

Y opcionalmente puedes poner un titulo

Y también puedes hacer estas cajas con titulos
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s 3.1.3 ) Ejemplo de tabla
114 Mira las tablas 3.1, 3.2 y 3.3

=T N

1
a
g

=0 W
ol

Tabla 3.1: Tabla sin bordes

= TN

1
a
)

=0 W
ST

Tabla 3.2: Tabla con bordes verticales

[ 1]2[3[4]
allb|lc|d
gllhji]]

Tabla 3.3: Tabla con bordes horizontales
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s 3.1.4 ) Ejemplo figuras/imagenes

116 Deberas subir la imagen que quieras y luego referenciarla

AX Universidad
Alfonso X el Sabio

Figura 3.1: Logotipo de la Universidad

7 3.1.5 ) Ejemplos de féormulas

118 Hay tres formas de entrar ecuacioens, entre los simbolos de dolar:
119 a4yt ="
120 Entre backslash y corchetes:
E =mdc
121 O con el entorno math
122 lim exp(—x) =0
T—r 00
123 O con equation si queremos que se numeren:
n n!
= — X 3.1
(k) El(n = k)! (31)
f(n)=n"+4n® +2|,-17 (3.2)
cos(20) = cos® § — sin® f (3.3)

= 3.2 ) Ejemplos de insercion de contenido externo

s 3.2.1 Y Cédigo fuente

126 También podemos adjuntar cédigo fuente a nuestro documento
127 Debes indicar el lenguaje, puedes ver todos los soportados aqui:
128 https://es.overleaf.com/learn/latex/Code_Highlighting with_minted

#include <stdio.h>

Jun

int main(void) {

w

4 printf ("Hola mundo\n");

5 return 0;

6

120 También puedes especificar sélo un rango de lineas de tu fichero de codigo:
4 printf ("Hola mundo\n");

5 return 0O;
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11 3.2.2 ) Uso de Graphviz

132 Graphviz es una herramienta para hacer diagramas
133 https://graphviz.org/
134 Estos los podemos integrar en nuestros documentos de manera sencilla:

136 Uno mas elaborado obtenido de la documentacion oficial (3.2 Un grafico escrito
137 €N DOt).
138 Puedes probar tus diagramas en https://dreampuf.github.io/GraphvizOnline
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Figura 3.2: Un grafico escrito en Dot
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CAPITULO

140

Conclusiones

142

143 En las conclusiones debes comprobar si has cubierto o no todos los objetivos
s propuestos e indicar las razones
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