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Planteamiento del Problema (1/2)

Consiste en la descripción de aquella situación real que puede mod-
ificarse o mejorarse con el uso de una tecnoloǵıa diseñada en el
proyecto que proponen. Es la caracterización detallada de una
situación.
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Planteamiento del Problema (2/2)

Debemos iniciar la elaboración de un escenario, dividido en tres nive-
les:

Las causas

Las consecuencias

Las posibles alternativas o soluciones

Para aśı encaminarnos a saber exactamente qué es lo que queremos
estudiar, es decir, pasar a la delimitación para poner el tema en
contexto de tiempo y espacio.
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Objetivo General

Se formula atendiendo el propósito global del estudio, por lo cual es
el objetivo principal de la investigación. En cuanto a su contenido,
el objetivo general no presenta detalles de los componentes del es-
tudio, de alĺı que sus fines se orientan hacia la totalidad de la acción
planteada.
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Objetivos Espećıficos

Expresan los pasos que, como ingenieros en computación deben
seguir para alcanzar el objetivo general.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5
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Justificación (1/2)

Esta sección está dirigida principalmente a los sinodales, explicando
qué problema se está resolviendo, la utilidad práctica del proyecto,
qué ventajas tiene con respecto a otros parecidos.

El proyecto debe estar justificado desde el punto de vista de la In-
genieŕıa en Computación y tenemos que demostrar que sus resulta-
dos son útiles para resolver el problema que se planteó. Podemos
guiarnos con las siguientes preguntas para redactar nuestra justifi-
cación. [1]
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Justificación (2/2)

¿Qué problema resuelve este proyecto?

¿Cuál es su utilidad práctica?

¿Qué o quienes salen beneficiados con la propuesta?

¿Que ventaja tiene con respecto a otros proyectos parecidos?

Las preguntas nunca se escriben en la presentación, con las respues-
tas debemos construir la justificación. [2, 3]
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¡Gracias por su atención!
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